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I. Het verhaal: De wonderbaarlijke perenboom

Er was eens een boer die in de herfst zijn kampeoén laadde en daarmee naar de markt ging. Déterugvaren goudgeel,
zoet en heerlijk van smaak. Hij hoopte er dan oaik goede prijs voor te krijgen. Toen hij ze op deknte koop aanbood,
kwam er een bedelmonnik met een gescheurde pierrverstelde kap naar hem toe. Omdat monniken gelehhebben,
vroeg de heilige man de boer om een van zijn pigelgeren. De boer weigerde hem iets te geven, d@anonnik bleef
staan en hield vragend zijn hand op. Tenslotte werthoer kwaad, hij begon de monnik uit te schel@eheilige man zei
alleen: 'Je hebt honderden peren op je wagen, @radg er slechts eentje. Dat maakt jou nietsrujeevordt er niet arm van.
Waarom word je dan zo kwaad?'

Uiteindelijk bemoeiden de omstanders zich ermeewrdegen de boer de monnik desnoods een kleinjpe¢ergeven om hem
tevreden te stellen. Maar de boer was koppig emewikt niet.

Een koopman in een naburige winkel had de hele aaakiehoord. Hij had last van het lawaai en dagraktie hij een
geldstukje, kocht een peer en gaf die aan de bedelin

De heilige man bedankte hem en zei: 'Wij monnikka,het wereldse leven achter ons hebben gelatamek geen hebzucht.
Nu ik ook mooie peren heb, kan ik jullie allemaéhadigen om ze samen met mij op te eten.' De armdsis keken hem
verbaasd aan en tenslotte zei een van hen: 'Atglfeperen hebt, waarom eet je die dan niet, imtplaan er hier om te
vragen?' Daarop antwoordde de monnik: 'Tja, in elste plaats heb ik natuurlijk zaad nodig om eeeng®om te kunnen
kweken.' En hij begon de peer voor de ogen vantedlschouwers met duidelijk genoegen en bijbehogasthak op te eten.
Toen dat gebeurd was, nam hij een pitje in zijndhamoeg de houweel van een van de omstandereie neaakte daarmee
een flink gat in de grond, legde het pitje erindekte het netjes af met aarde. Tenslotte vroegrhipen ketel water en direct
haalden enkele nieuwsgierigen een grote ketel \ahmawater uit een nabijgelegen theehuis. De menigtdrong zich om
vooral niet te missen wat er nu verder zou gebelarenkele ogenblikken zagen ze op de plek waanai@ik het pitje in de
grond had gelegd, een zaailingetje ontspruiten.piégttje groeide en groeide en het werd uiteinkielgn boom met een sterke
stam, dikke takken en een massa sappige groenerbtadDe boom begon te bloeien, de eerste vruclgesthenen. Het
werden er meer en meer, ze rijpten, werden geatjgeel en tenslotte hing de boom vol met grotkdek peren.

Lenig klom de monnik langs de stam omhoog en degddene peer na de andere uit aan de omstandé&edeEninuten later
waren alle peren opgegeten. De monnik liet zichdeitboom glijden, pakte een bijl en begon de boomt® hakken. Met
enkele doelgerichte bijlslagen kreeg hij voor etkdat de boom omviel. . : -

De monnik ving de stam op, nam hem op zijn rechtersder en IiepF
opvallend gemakkelijk de markt over in de richtiran de stadspoort.
Ook de perenboer stond tussen de toeschouwersekgkte haast zijny
nek uit nieuwsgierigheid en had zijn ogen uitgekekPas toen de
monnik met de boomstam was verdwenen, maakte dedamstalten om
naar zijn kar met peren terug te gaan. Maar watded® Al zijn peren
waren verdwenen en hij zag dat ook de as van aijroktbrak, zodat het
ding was ingezakt. Zou misschien... De boer begmmveeselijk vermoe-
den te krijgen. Plotseling rende hij weg en schrgkaa 'Mijn peren! Mijn
peren! Mijn as, mijn as, de as van mijn kar!" H@echhij ook rende en
hoe hij ook schreeuwde, de monnik was allang doersthdspoort
verdwenen en viel nergens meer te bekennen. Bdéestadspoort vond
de boer de as van zijn kar terug en toen hij texagk op de markt,
hadden nieuwsgierigen al een grote kring om zijngevormd. (Ze lach-
ten zich slap om de manier waarop de monnik de haer zijn
gierigheid had gestraft.)

Tibetaanse sprookjes Rijswijk. 1998.

Il. Opzet

Een religieus verhaal uit een andere cultuur verkanis altijd een beetje een waagstuk. Zeker algeen achtergronden
meegegeven zijn. We stellen ons tevreden met densehardigheid dat het verhaal uit de Tibetaansdddaistische sfeer
komt en een plaats vindt tussen de talloze monuéialen die het boeddhisme rijk is. Het onderwigg de ontmoetingen
van de monniken, hun optreden in diverse situagieshun ‘bevreemdend onvanzelfsprekend gedrag mipirerende
voorbeelden en metaforen van en voor het leven Eelfi onbekend, bevreemdend verhaal verkennendeaasle mogelijke
betekenislijnen waarmee het geweven is, moet wekehte uitdaging zijn. Samen met leerlingen ipdsitie van onwetende
staan en hopen dat doorheen het spel de betekeniasehet verhaal zich langzaamaan ontsluiten egelijio een licht
werpen op het eigen bestaan aan de andere kadewaareld dan waarin ze zijn ontstaan.



Verhalen dragen vele betekenissen in zich en vragéan verkenning ook om vele verschillende benaden. Ook als het
via de weg van het dramatiseren verkend wordteis @npak in verscheidenheid wenselijk. Er wordam \eelheid korte
dramamethodieken aangereikt waarmee gespeeld katemale bent vrij er grasduinend één uit te kiemammee aan de slag
te gaan.naast meer cerebrale verkenningen of artteagieve methodieken. Maar je kan ook de (kortelangere)
verkenningsweg volgen die hier is uitgewerkt. Adsnjet het opzet meeloopt passeer je via vele bengdwijzen doorheen
heel het verhaal.

De dramatiserende weg doorheen het verhaal beijiheb“einde” van het verhaal, herstart bij hegimeen eindigt bij het

zelfde eindpunt. Dat lijkt meer onvanzelfsprekerah dhet is. Veel dramatiseringen starten ergens anidd even voor het
einde of verlopen kriskras door het verhaalparcokirmoppunten in verhalen liggen over het hele pars verspreid. Vaak
lezen we er overheen als we de loop van het vexltdgén. Zeker als we naar een verhaal luisterealsowe het, gretig op
het verdere verloop, lezen, dan neemt de stroonmeeszonder dat we weet hebben van de bedding.

Daarom verkennen we na de lezing van de teksgeafiaeerste spel, het verhaaleinde. Zo krijgen ol& nip hoe elke leerling
het verhaal ‘na lezing’ verstaat. Nadien verkermwerhet verhaal stapsgewijze via spel en drama dralem het beginspel op
het eind opnieuw. De kans om het proces te evaluemmehet effect van dramatiseren op de betekensgemwm te schatten ligt
voor het grijpen. Maar dat is slechts een ondetgkisdoel van dit opzet.

Centrale doelen van dit opzet zijn: de betekenissgneen verhaal uit een andere cultuur en retigidet spoor komen en
verbindingen met de eigen belevingen, houdingemraen en inspiratie i.f.v een nieuw zelfverstaaij.elk spel dat wordt

gespeeld is er de mogelijkheid om ‘na’ het spelEpde ‘uitwisseling’ van ervaringen en belevingdie zijn opgekomen

tijdens het spel bij de twee bovenstaande doeletesitaan. Bij elk gespeeld verhaalonderdeel knnnog meer specifieke
(inhoudelijke) doelen worden nagestreefd. Enkel@etifke bijkomende doelen genoemd worden bij elklepderdeel als

suggestie aangereikt.

Maak een verantwoorde keuze maken uit de aangersjidlvormen. Speel met een ongeoefende (klas)greepiur na uur
dit opzet van begin tot einde. Selecteer i.f.v.etgen doelen, de mogelijkheden en beperkingen eaklakgroep, je eigen
begeleidingsmogelijkheden en beperkingen, hetigdtek... Vergis je echter niet in de diepgaand&ing van sommige wat
onbenullig lijkende werkvormen. Beelden, metafordithaamstaal, gevoel enz... hanteren andere paresneatan

wetenschappelijke cognitieve benaderingswijzen.

Geef voldoende aandacht aan de “uitwisseling” nadpel. Bevraag naast de aangegeven bovenstaamdendaok de

belevingen (gevoelens, denkbeelden, associatiesnkeingen, verbeeldingen, gewaarwordingen) die @pgekomen tijdens
het spel. Leer stapsgewijze deze aspecten varpbktes sprake brengen en met elkaar delen. Dezadbnde) binnenkant
van ieder mens en haar/zijn geraaktheid, die griattie en gesprek gaat met de ander en zo meisbeordt van zichzelf:

daar is het om te doen. Spelend meer bewust woraeiet eigen functioneren, de eigen waarden, ®ptiegeloof. Ook dit
open en vrij leren communiceren over wat hen eahnbalangt is iets wat jongeren stapsgewijze kudemm als ze er in
begeleid en als dusdanig beluisterd worden.

Il. Verloop

Vooraleer met het spelen te beginnen kan je besigeet en het verloop van het gehele spel koregaattend toelichten. De
doelen duidelijk aangeven en de stapsgewijze waikg van het verhaal a.d.h.v. diverse werkvormen emkele concrete
werkvormen als voorbeeld vb. rollenspel, uitbeeaddikoor, poppenspel..). Het lezen van het geheleaa bij het begin en
einde van het spel. Het lezen van de fragmentenhearverhaal bij de diverse spelonderdelen. De Ibi&tfst)er kiest (in
samenspraak met de speelgroep) met welke van dadede spelsituaties daadwerkelijk gespeeld wardtuitwisseling van
belevingservaringen gebeurt normaal per spel, kBife spelsituaties kan er ook voor uitwisselingtwae spelen gekozen
worden. De spe(e)l(st)ers dienen zich na elk spehtrollen. D.w.z., de gespeelde rol af te leggen,zich af te schudden, ze
mogen nadien in de uitwisseling ook niet meer nietrdl aangesproken worden. Als spelbegeleider ghiatit heel precies te
bewaken anders ontstaat er onmiddellijk onveilighen klein pestgedrag, lacherigheid en ridiculisgrBescherm de spelers
vooral tegen zichzelf.

1. Lezing van het verhaal.

Het hele verhaal wordt gelezen. Alleen de laatsteniet. Kies voor
een meer open einde. Heel wat verhalen worden taffga in
concrete situaties waarin ze een lerende betekdr@bben S
meegekregen in de patronen van de samenleving. ¥aagevuld *
met een niet mis te verstane moraal of duiding i@ogemeenschap.
In hun oorsprong was deze duiding er vaak niet.h@len zijn
dragers van een enorm betekenispotentieel en diewernok ;
benaderd te worden. Kies voor een zo open mogeliEs
betekenisverkenning. Lees het verhaal nog een ®tvesdal
vooraleer je met het spel start.




2. Rolinlevingspel: de eindscéne van het verhaal.

Spelopzet Als eerste spelscéne wordt het einde van hetaatrhekozen om een allereerste beleving en ingofpatan
betekenis(en) ontstaan bij het verhaal te regestreNa lezing van de tekst van het verhaal wordtdeaspelers gevraagd om
zich, naar keuze, in te leven in de rol van ‘baérhieuwsgierige’.

Spelfragment“Buiten de stadspoort vond de boer de as vankajnterug en toen hij terugkwam op de markt, haduenws-
gierigen al een grote kring om zijn kar gevormd.”

SpelsceneEen omgekeerde stoel overdekt met een bruine sigakoliseert de kar.

Daar rond nemen de spelers plaats en leven zj¢h de rol van ‘boer’ en /of. ‘nieuwsgierigen’. &fe rol van één van hen (er
kunnen meerdere mensen ‘boer’ spelen) doen zij wespraak vanuit de ervaring: het hele gebeuren vah verhaal
meegemaakt te hebben. Ofwel spelen ze het lagstaalfragment: als ‘nieuwsgierige omstander’ dibder zien terugkeren
met de as van zijn kar en toekijkend op de legevikar de boer zonder as en zonder peren’ of zerspledeol van ‘boer’:
‘terugkerend met de as van je kar en kijkend horiel@wsgierigen rond de kapotte kar zonder perbbém postgevat.
Opdracht: Leef je in, in één van de aangegeverenmodin overdenk een,.. -
uitspraak. Een uitspraak voor jezelf uit, of tegemand van de andere & .
nieuwsgierigen, tot de boer of tot allen. Een uisf die bij je opkomt & '.'j v P"
nadat je het hele gebeuren van het verhaal hebyenmemkt. Geef als d F
begeleider enkel verscheidene mogelijkheden algesig. Zowel als = = =
nieuwsgierige als, als boer. Speel ze zelf voomals je nieuwsgierige of = ‘
boer. Put uit onderstaande spelervaringen. Zo stelar je het spel en hu
spelers en stel je jezelf even kwetsbaar op désjingen straks gaan doen.|
Laat mogelijk de uitspraak die ze doen willen imhwl even op papier @
schrijven (om straks bij het eind op te kunnendkijuen) Dan leeft ieder [
zich opnieuw in en neemt een bepaalde passenddangoadn. leder om
beurt, doet zijn/haar uitspraak in de gekozenlnalien er onder invioed vang®
de uitspraken van anderen bij iemand een andesgraik groeit dan degeng
die werd opgeschreven is dat geen probleem. Nalien tijd nemen om de
gedane uitspraak bij die geplande en opgeschrdtapraak bij te voegen. [

SpeldoelenHet eigen tekst(on)begrip leren verwoorden. Hatvaelen en
kiezen van een personage waarlangs je naar hetalddifkt.

Spelervaringe: In de rol van nieuwsgierige omstandéeiig begrijp hier
niet veel van. Waarom is de kar stuk?” -“Dit isctowel een heel harde legs
voor de boer.” “Egoisme wordt gestraft” - “Zie jead nu, hij had beter zijn
peren gegeven, nu is hij ze kwijt zonder er deumyt ta hebben om iets te ' e
kunnen geven.” — “ De as is weg.... De as is terugaaMdraait het leven eigenlijk om?” — “Ik had nigerwacht dat mijn

spade zo'n effect kon hebben.” — “Gaan we de asplaikten? Laat ons van de kar een tafel maken kebdorpsfeest” — “Is

dit hele gebeuren oppervlakkig, amusant, of heetftelen diepere zin?lk verlang naar diepere zirgal er zelfs voor willen
betalen.” In de rol van boer*Waarom staan jullie rond mijn kar? Wat is er aae and?” — “Ga eens weg! Dat is mijn kar!
Is daar iets speciaals mee of zo?” —“Zie mij ny,gikt mijn peren en de as van mijn wagen. Helpmijp kar terug in elkaar

te steken. Een heel jaar werk verloren!!” — “Ik s@m me zo, ik denk dat ik een les heb gekreger, iln&@grijp er niks

van.”

3. Betekenisverkenningspel: de kar en de peren.

Spelopzet De spe(e)l(st)ers verkennen de betekenissen atiebepaald voorwerp in een verhaal(fragment) heeftoor
henzelf kan hebben. Er wordt gespeeld met de nol'kar’ en ‘peren’. Verwijzingen naar de boer, feden, de herfst, de
prijs, de smaak en de markt kunnen in het spelmgmgen worden.

Spelfragment‘Er was eens een boer die in de herfst zijn kapesén laadde en daarmee naar de markt ging. Dehtarc
. waren goudgeel, zoet en heerlijk van smaak. Hipt@er dan ook een
goede prijs voor te krijgen’.

Spelscéne :1De helft van de groep leeft zich in, in de kan e boer
of een onderdeel ervan. Hij/zij spreekt als kar@rddel) en vertelt
daarin iets over de aard, de functie en/of de lestiskvan de kar (voor
de boer). De spe(e)l(st)ers nemen daarbij ook epasje houding aan
in een zich aaneenschakelend spel waarbij het beeléen kar via de
lichaamshoudingen enigszins wordt uitgedrukt. Eeainte houding
aangenomen zeggen ze wie of wat ze zijn en vemt@ier hun rol.
Vb. ‘Ik ben de as van de kar en ik ben van stevig pergriemaakt’.
‘ Ik ben het wiel en ik breng de kar over elke leimds heen.’ * Ik ben
de laadvloer en ik ben pas gepoetst om de nieudiadavan de beste
peren goed te kunnen presenteren’....




Spelscene :2De andere helft van de groep doet hetzelfde wiaaiin de rol van peren. Ze vertellen iets ovegmei, de soort,
de zorg, de waarde... van de peren (voor de boenjiriikken dit ook uit in de wijze waarop ze op de &amen liggen. Een
bruine doek op de grond kan daarvoor de kar symsdu@n. Als peren doet ieder een uitspraak overahth en betekenis. Vb:
Ik ben één van de vele sappige peren die met gegldoor de boer is gekweekt.” Ik ben een sappigiende’ peer van een
opgefokte boom, maar ik weet niet of ik ook lekiaar?’ ‘Als peer ben ik één van de zovele, niet eensnummer, ik wordt
verkocht en gegeten en daarmee is 't uit.’

Speldoelen Via de kar en de peren de betekenis van de panelel voor de boer en zijn leven verkennen. Zitdven in de

situatie van de boer via naastliggende rollen. ¥eltetekenissen van en vanuit andere (onvanzettspde) perspectieven
leren verkennen. Stilstaan bij en bewust wordendarigen uitspraken en verbindingen met de pelifkoievenssituaties.

Stilstaan bij de groei en de geschiedenis van iets.

Spelervaringen In de rol van ‘kar(onderdelen)’: “Ik ben kar @k voel mij vandaag gul. Vandaag zijn het toffegrerdie zijn
ook gul” — “lIk ben een heel oude laadbak, ik draggyperen.” — “...Ik heb schrik voor de smurrie vartakijpe peren” —*

Ik kan ten dienste staan en vooruitgereden worderiTk ben het vierde wiel, dat is wel belangrijkamt wat ben je met
slechts drie. Als wiel ben ik heel mobiel.” — “lieto een lomp houten wiel.” — “Ik ben de ijzer ringnd het linker wiel om het
stevig te maken zodat de spaken niet uit elkadewal- ‘Ik ben de as van de kar. Alles draait rondj.” —“Ik ben de dissel
1 van de kar. Ik zorg ervoor dat de kar meegetrokkerdt door paard,
boer of ezel. Ik ben de verbinding.” — “lk ben eeail en geef
bescherming aan de peren, soms zit ik los en flaoidde wind en
maken ze me weer vast.” — “Ik ben de bladveer.rkad de kar en
zorg dat de lading goed aankomt. Ik vang de pudterbulten in de
weg op waarover de kar rijdt.” — “Ik ben een kleigplinter achter
aan de kar, ik ben wel klein maar heb geen hin@der @omplexen. Ik
geniet van een weids overzicht.”

Vanuit de rol van de “peren™lk ben een peer, bijzonder goed gelukt,

dit keer.” =" Ik ben traag begonnen met groeien. Ma blaadjes
gevallen zijn ben ik in de zon tot rijping gekomér. “ Ik ben een
peer met pit!” — “ Het groeiproces, daar heb ik vgenoten. Nu geniet

ik van de geur en kleur van de herfst.” “ Ik bengmed verzorgd door
de boer, met liefde gekweekt, dat proef je.”

4. Ontmoetingsspel: de monnik en de boer.

SpelopzetOntmoetingen zijn wezenlijk in een mensenleveoe ldntmoeten mensen elkaar? Wat ontstaat er iprbegs van
(be)nadering. Het verloop hangt soms van kleingetinaf. Al spelend ontmoetingen verkennen, hereel®f eigen maken.
Verkennen wat er allemaal kan ontstaan tussen dwmiten de boer. Andere handelingsmogelijkhedexeghaalparcoursen
verkennen dan het verhaal aangeeft.

SpelfragmentToen hij ze op de markt te koop aanbood, kwam erheeelmonnik met een gescheurde pij en een \awstel
kap naar hem toe. Omdat monniken geen geld hebbseg de heilige man de boer om een van
prachtige peren. De boer weigerde hem iets te geven

SpelscéneDe monnik ontmoet op de markt de boer met denketr peren en vraagt om een peq
lemand speelt op het speelvlak de rol van boereomarkt. De ander speelt de aankomende mon

monnik naar de boer met de peren en stelt zijngvga een eigen wijze. De boer antwoordt. i
ontvouwt zich een korte ontmoeting, gesprek... Nagiger dan één a twee minuten. Dan het s
afbreken. Daarna wordt de zelfde scéne herspeeidwae andere spe(e)l(st)ers. De toeschou
vertellen nadien wat ze gezien, gehoord en ervaehben doorheen het spel van de ande
Diverse vormen en ontmoetingswijzen kunnen hievieiikend worden:lk speelde mijn rol als
bedelaar heel anders dan ik me had voorgenomenrandieed van mijn tegenspeler. Er gebeu
dus echt een ontmoetiniliet noodzakelijk moet de loop van het verhaal dgavorden. Het kan
zijn dat de monnik het vragen opgeeft of dat de Iboedelijden heeft en de monnik gratis een ‘pe¢
geeft...

Speldoelen Belangrijke waarden en houdingen in het leverkerenen, uit proberen, inoefene _
achterlaten... Waarden en houdingen als: lets viageneten vragen, neen zeggen, voet bij st-= = =
houden, durven aandringen, volhouden in het opkowaem zichzelf.... Diverse spanningsvelde.
bij een ontmoeting leren verkennen zoals: uitkijker, zien toekomen, zich afvragen wat iema’ =
komt doen of vragen, (weg)kijken, beluisteren, agaf afwijzen... Stilstaan bij welke gevoelen

deze ontmoeting oproept of achterlaat, bij de spdig degenen die toekijken. f



Spelervaringen “Het is moeilijk om neen te zeggen als boer,etegen bedelaar” — “Neen zeggen vraagt precies een
verantwoording, dat is eigenlijk niet nodig.” — “lIkoel de kracht van de boer die nee durft zeggere.nele wil zeggen,
bewust! - “Neen’ mogen of kunnen zeggen zonderldgbuoel kan goed doen en bevrijdend zijn.” — “Didjd om het
bestaan,van de fruitboer is hard. Daarom moet igen zeggen terwijl hij eigenlijk ook een zachta sadie een ander iets
gunt. De boer is een toffe peer!” —“Wat heeft diermik eigenlijk te bieden?” — “De monnik staat vawoijn kraam, wil een
peer zegt een boodschap te hebben maar slaaggtenrom de inhoud van die boodschap duidelijimsken, integendeel hij

: verwijt me dat ik het teken dat hij stelt niet bggr. hiervan wordt ik als
boer kwaad.” — “Bedelen en niet agressief wordemstig en afhankelijk
blijven... dat is niks voor mij.” — “Een ander iet¢ragen is niet
eenvoudig.” — “Vragen hoeft geen ‘opgave’ te zigt Ran ook ‘fun’ zijn.” —

“Ik heb moeite als monnik om standvastig te blijiermijn vraag om een
nood in mij te lenigen. Ik heb ook moeite als ikgpeel om neen te blijven
zeggen. Er is bij mij een oefening bij beiden aargeng.” — “Het gaat hier
niet meer om de ‘peer’. Het gaat hier om veel 'meer“Het gaat niet om
de peer. Wel om de ontmoeting. Het recht om ‘néerzeggen zonder
veroordeeld te worden. En de kracht van de vragdmadielmonnik.” — “Het
gaat niet om de peer wel om de spiritualiteit.” Hét gaat om de zin van het
‘bedelen”

Tegen boer: geef mij wat van je rijkdom. (Na weiiggy. geef mij wat van je
echte rijkdom. De boer begint te vertellen oven Zjoomgaard en het
werken daarin.En hoe hij daar zijn rijkdom in ervaadij nodigt de monnik
uit tot medewerken in zijn boomgaard. De bedelmoiniverast en vraagt:
Wil je me dat echt geven?.....

5. Een mimisch koorspel: de monnik en de boer
Spelopzet Twee aspecten van een ontmoeting kunnen mimisaren, verder verkend en geoefend worden m.nviagien
en het weigeren.

Spelfragment’'De boer weigerde hem iets te geven, maar de mded staan en hield vragend zijn hand op’.

SpelsceneDe spe(e)l(st)ers verdelen zich in twee groepeleeen zich in, in één van beide rollen. De spé@grs bevinden
zich tegenover elkaar op twee lijnen met een dgretsenruimte als speelveld.

Spelscéne 1 Een spe(e)l(st)er in de rol van monnik treedarn@oor en houdt vragend de open hand op. lemandeui
tegenoverliggende groep in de rol van boer treegneens naar voor en toont op één of andere wigzendnnik een
weigerend gebaar. De houding van beide rollen wenttele seconden ‘bevroren’, ‘stil gehouden’. Daaverlaten de twee
spe(e)l(st)ers de scéne en komen twee anderervo@ar die een andere wijze van vragen en weigeitdrukken. Het spel
verloopt zonder woorden, enkel met lichaamstaal.

Spelscéne 2 Het zelfde spel als in deel a. maar nu trededenaerste ‘monnik’, die met een gebaar om eenyaagt, ook
de andere monniken op het speelvlak om met geltlremaag van de eerste monnik nog te versterkemo#een een ‘koor’
om de éérste monnik heen. Als alle ‘monniken’ opdpeelviak staan is het de beurt aan de boere@éomma één antwoord te
geven aan de monniken. Ook zij trachten het anttvwan de éérste boer telkens te versterken en@arvian houdingen en
uitdrukkingen omheen de eerste boer te vormend@ltaatste ‘boer’ op het speelvlak staat wordtitlmte enkele seconden
‘bevroren’ en daarna ontmanteld, ontrold. Het sk&h meermaals op diverse wijzen herhaald wordennweerdere
vraagwijzen en weigeringen te ervaren. Na enketerk&unnen de beide groepen van rol verwisseleorgéstaat er voor
beiden een perspectiefwissel.

SpeldoelenVragen en antwoord geven is een heel wezen
aspect van onze menselijke communicatie en kan ae

wijzen gestalte krijgen. Lichaamstaal is daar egmobder

onderdeel van. De vele vormen en gedragwijzeneziglf en

anderen verkennen. Het effect en de uitdrukkingsira
beschouwingen i.f.v. het eigen gebruik. Nieuwe ggiirgen

inoefenen... Het impact van het stellen van eengyraat

uitdrukken van een nood, het bedelen om een antivbir
jezelf voelen. Stilstaan bij hoever (hoe kort) jgadn gaat.
Welk effect dit op een ander heeft. Aandacht geaan je

wijze van neen zeggen, weigeren, afwijzen...leremyvetu

neen zeggen...




Spelervaringen“Hoe meer de bedelaar smeekt, hoe weerzinwekkekdeet vind. Verbazend, hoe snel je je waardighei
opgeeft.” — “Hoe sterker de vraag, hoe sterker hptwoord. Er is een grote spanning voelbaar.” — télleren we inspelen
op elkaar? ‘Hoe’ vraag je iets? Hoe grotesk is eénijzing?”

“Er komen andere, nieuwe elementen naar voor dazoje verwachten” — “Boeiender om naar te kijken dan zelf te doen,
ik durf me nog te weinig rechtstreeks te toneriOgen kunnen spreken, ik heb het zelf gezien. ©Ooller taal kan iets heel
sterk zijn” — “Ik zou expressiever door het levenaten gaan.” — “Mimisch vond ik gemakkelijker dartrwoorden.” — “Het
non-verbale is moeilijker”

"Hoe kan ik vertellen wat er in mij gebeurt nadétin volle force één van mijn goudgele peren vaondus van de monnik
opeet én daarmee een weigering van formaat uitsgeelig op mijn plaats bibber ik in gans mijn B voel de schaamte
door me heen trekken. Niemand let nog op me; halt ggat door ...maar ik voel en weet dat na een wigigebij mij
wroeging komt...

6. Een dramatisch koorspel: de monnik en de boer.
SpelopzetEen bepaalde aspect van een ontmoeting kan sdrbtrbeleefd en herhaald worden. Alleen of metersteuning
van anderen. Vergelijkbaar met voorgaand spel. Wadt uitgegaan van gesproken taal.

Spelfragment:De boer weigerde hem iets te geven, maar de mdsle& staan en hield vragend zijn hand op. Teteslotrd
de boer kwaad, hij begon de monnik uit te schel@enheilige man zei alleen: 'Je hebt honderden pee je wagen, en ik
vraag er slechts eentje. Dat maakt jou niets uifeewordt er niet arm van. Waarom word je dan zae?'

SpelscéneZelfde als in voorgaand spel. Het spel gaat aiit #én(meerdere) monnik(en) die vragend de hanouoiphDaarop
treedt een boer (of meerdere na elkaar) op het\dpleeen wordt verbaal kwaad op de monnik. De mkfer) dient van
antwoord. Ook de boer(en) antwoordt. Telkens kunmerdere spe(e)l(st)ers zich in het spel mengenmgal op het
spelveld kan men niet terug. Men blijft staan meémp in stilte door de uitdrukking ook al zegt meiets meer. De
begeleid(st)er legt het spel dan stil en er kanieawe spelsituatie verkend worden. Nadien wordtagrrol verwisseld.

Speldoelen Zelfde doelen als bij bovenstaand spel. Aangevoéd taaldoelen. Stilstaan bij je argumentatiendeéeding,
doorzettingsvermogen... Hoe gebruik je taal, vootaighschroomvol, stevig, krachtig, overdonderenewelddadig... Wat
ligt je meer of minder, wat wil je leren? Aandag@ven aan de verhouding tussen lichaamstaal eelspad, (on)gewilde
dubbele boodschappen...

Spelervaringen“Met woorden ga ik sneller over mijn toeren dan gedtaren alleen.” — “ Als iemand stil voor je bligtaan
en één korte vraag blijft herhalen, dat werkt induekkend, daar heb ik respect voor” — “Gebaren zjndelijk genoeg,
woorden overbodig.” “ Met woorden kan ik mijn matén beter kwijt, een gebaar is zonder nuances”

7. Situatiespel: de koopman koopt een peer voor gaonnik

Spelopzet Gericht op de verkenning en verdieping van een gelme Op zoek naar indrukken, motieven, argumesten
effecten van mogelijke handelingen bij een bepasitlgtie uit een verhaal dat boeiend is om teeqamken of dat om verdere
uitklaring vraagt.

Spelfragment'Een koopman in een naburige winkel hg
de hele zaak aangehoord. Hij had last van het laveaa

daarom pakte hij een geldstukje, kocht een pega¢die s
aan de bedelmonnik.’

Spelscene De spe(e)l(st)ers leven zich in, in de diver
rollen: één monnik, één boer, en één koopman tegend
de rest omstanders. De eerste drie spelen kostéiee
volgens het verhaal met eigen persoonlijke inkleyrDe
hoofdrol ligt bij de koopman. De toeschouwers reage
op het gebeuren door de koopman naar zijn motievergs.
de zin van zijn gedrag te vragen. Het reageren d{an g

diverse wijzen gebeuren. Het kan beschouwend d#ijn}
ingrijpend in het proces, volgens de verhaallijn esf

elkaar gespeeld worden. De bedoeling is divek
motieven en hun voor en nadelen te beschouwen.

SpeldoelenDe eigen morele houding tegenover deze situatikennen. Wat vinden we van deze tussenkomst? Wedken,
opmerkingen, argumenten, verwijten, kritieken ehanteren we. Hoe brengen we die aan? Wat vindervame deze
oplossing? Wie heeft er voordeel bij wie nadeel...



8. Aanspraakspel: confrontatie met de uitspraak varde monnik
Spelopzet De spe(e)l(st)iers worden in hun gekozen rol giEoateerd met een sterke, vreemde, confronterende,
geheimzinnige... uitspraak uit het verhaal.

Spelfragment'De heilige man bedankte hem en zei: 'Wij monnidenhet wereldse leven achter ons hebben gelatamdn
geen hebzucht. Nu ik ook mooie peren heb, kadlig @dlilemaal uithodigen om ze samen met mij ogtés’.

Spelscéne :1leder die wil speelt kort de rol van de monniktarhaalt op eigen wijze, volgens het eigen venstiazin (of
onderdelen ervan) van de monnik.

Spelscéne Aeder kiest de rol van boer, koopman of omstaméerleeft zich in de rol in. De begeleid(st)eelsde rol van de
monnik. Zij/hij komt voor ieder afzonderlijk staan zegt de zin van de monnik. De aangesprokeneegalgort op de
uitspraak.
Nadien kunnen alle uitspraken nog éénmaal herhaalden maar dan op de wijze waarop het op een nzarktkunnen
gebeuren. De ene die op de ander inhaakt, luistet,luistert, roept, schreeuwt, over en door elkda@en, met of zonder
stiltes....

SpeldoelenVerkennen , begrijpen en doorgronden van eenrimdende” uitspraak. Stilstaan bij het effect eispraak
heeft op jezelf als persoon. Ervaren hoe het \aralizelf een ‘bevreemdende, wijze, ondoorgrondelijitgpraak te doen, het
effect te zien...

9. Rolverkenning van diverse posities van één figuude groeiende boom

Spelopzet De betekenis van de evolutie van een bepaald gebewerkennen in een personage of situatie door de
verschillende stadia uit te zetten en zich in tetein één (of meerdere) ervan. In dit geval: degtadia van de boom en hun
effect op de omstanders.

Spelfragment‘Daarop antwoordde de monnik: 'Tja, in de eerstaghé heb
ik natuurlijk zaad nodig om een perenboom te kurkveeken.' En hij begon
de peer voor de ogen van alle toeschouwers metelijkicgenoegen en
bijbehorend gesmak op te eten. Toen dat gebeurd neas hij een pitje in
zijn hand, vroeg de houweel van een van de omstartdeleen, maakte
daarmee een flink gat in de grond, legde het @tja en dekte het netjes af
met aarde. Tenslotte vroeg hij om een ketel watedisect haalden enkele
nieuwsgierigen een grote ketel vol warm water ait eabijgelegen theehuis.
De menigte verdrong zich om vooral niet te missah @y nu verder zou
gebeuren. Na enkele ogenblikken zagen ze op dewaleak de monnik het
pitje in de grond had gelegd, een zaailingetje pntéen. Het plantje groeide
en groeide en het werd uiteindelijk een boom met sterke stam, dikke
takken en een massa sappige groene bladeren. Da begon te bloeien, de
eerste vruchten verschenen. Het werden er meereem, e rijpten, werden
geel, goudgeel en tenslotte hing de boom vol noteglekkere peren

Spelscéne :1De rolposities van één bepaald figuur m.n. deeigrade boom
S : worden in de volgorde van de verhaallijn in eenlyga cirkel in de
spelruimte wtgezet Een pitje in de hand van damitoEen pitje in de grond. Een pitje met waterrge¢en. Een ontspruitend
zaailingetje. Een groeiend plantje. Een boom nerkststam. Een boom met dikke takken. Een boomsaygige bladeren.
Een bloeiende boom. Een boom met eerste vruchtem.bBom met rijpende vruchten. Een boom met goedgeten. Een
boom vol grote lekkere peren. Een boom waarvanuggemordt. Een boom waarvan gedeeld wordt. Een bdi@momgehakt
wordt. Een boom gedragen door de monnik. Men kast gebruik maken van papieren waarop de diversig® zijn
opgeschreven en die op de diverse plaatsen vapeltdrkel worden neergelegd. De deelne(e)m(st)ersign uitgenodigd een
positie die hen het meest raakt, aantrekt in teemeop de spelcirkel. Meerdere deelne(e)m(st)eradmiop een zelfde positie
plaatsnemen. Niet alle posities dienen ingenomenwtden. De
deelne(e)m(st)ers wordt gevraagd zich in te levedd gekozen rolpositie
en daarbij een gepaste houding aan te nemen. Eetrgebruikmakend
van attributen die de rolinleving kunnen versterkBan wordt gevraagd
stil te staan en zich bewust te worden van de ergénEnkele vragen
kunnen daar mogelijk bij helpen. Wie ben ik, watdhk hier, hoe ben ik
hier geraakt, hoe voel ik mij, waar kijk ik naat,wvat beangstigd me...wa
mag ik verhopen. ledere speler wordt in de eigesitipodaarover kort
geinterviewd. Het interviewen van de deelne(e)m(styerloopt volgens de
verhaallijn, m.n. de groei van de boom. Vtk ben het pitje dat gelukkig
niet opgegeten werd door de monnik ik werd gespaalkl ben een
zaailing en het warme water stuwt mij omhoog’.bn een perenboom i
volle bloei, het leven straalt en bruist in mijlk ‘ben een boom met klein
groeiende peertjes, ik denk niet dat ze veel grgéan worden.’




Spelscéne :2De spe(e)l(st)ers leven zich in, in de rol varstanders die het groeiproces van de boom meelex@gdn. Ze
nemen een positie aan tegenover één van de guadise van de boom (zoals op de kaartjes geschistaah en die in een
halve cirkel op het speelveld zijn uiteengelegd)vEevoorden hun reactie naar aanleiding van eeadlép groeifase van de
boom. ledereen neemt een positie in op het spelebretloet om beurt, volgens de groeilijn van denbbeen eigen uitspraak.

Speldoelen Aandacht geven aan eigen verwondering en groeigdifike identificatie met eigen groeiproces veriem
Impact van de groeiende boom op de omstanders niegke Mogelijke betekenissen van het beeld besollouWaarde en
waarheid van het de groeiende boom en de plaatst iverhaal verkennen.

Spelervaringent'Wat wordt het, wat is er geplant?” — “Niemand srtdpet, niemand ziet wat er echt aan het gebeurén-is
Ze verkijken zich op elkaar in plaats van te ziahltet daar niet om gaat, om wat geplant is...” k ien nieuwsgierig om te
zien wat er opkomt uit een zaadje.” - |k beginpas te beseffen wat een kracht er in mijn kleindgachuilt” — “Die
levensenergie voelen, dat doet deugd” — “Ik ben leleeiende perenboom, het is goed dat te besefférik ben de boom des
levens, van mijn vruchten mag je wel eten”

10. Handpoppenkastspel: de groeiende boom en de denrders

Spelopzet In twee groepen de groeifasen van de boom weergem een
poppenkastspel. De ene groep speelt de boom in eendere groep reageert a
omstanders. Het poppenkastspel gebeurt enkel mhaniden van de spe(e)l(st)er
en mogelijk met enkele eenvoudige attributen atsdmek, een blad, een peer...H¢
zelfde opzet als in werkvorm 10.

Spelfragment De menigte verdrong zich om vooral niet te missahex nu verder

zou gebeuren. Na enkele ogenblikken zagen ze pfeklevaar de monnik het pitje
in de grond had gelegd, een zaailingetje ontspruitéet plantje groeide en groeide
en het werd uiteindelijk een boom met een steidm,stlikke takken en een mass
sappige groene bladeren. De boom begon te blodeeerste vruchten verschenel
Het werden er meer en meer, ze rijpten, werden, geeidgeel en tenslotte hing d
boom vol met grote, lekkere peren. f

SpelscéneDe poppenkast wordt gevormd door een lang erdbdeek dat opgespannen wordt tussen twee puntéat afoor
de uiterste spelers opgehouden wordt. Het dramaltwoet handen en eventueel enkele voorwerpen baetndoek
uitgespeeld. Er wordt geen verbale taal gebruikitevat klanken, geluiden... Elke groep overlegt kot elkaar hoe ze het
gebeuren van de groeiende boom in beeld gaan bresmgeefenen dat kort even met en voor elkaardaldeide groepen
klaar zijn met de voorbereiding wordt aan de emegrgevraagd het gebeuren te spelen terwijl deradep toekijkt. Na het
zien van het poppentheater kunnen de toeschouwers lardop overleggen over wat ze gezien hebbearn@avordt het
gebeuren opnieuw gespeeld. De toeschouwers vamedaarorden nu
medespe(e)l(st)ers in het verhaal. Zij spelen inveehaal van de perenboom
de rol van omstanders die de groei van de perenbmiem gebeuren en
daarop reageren. Zodra het poppentheater begirgrki@mand als omstander
iets zeggen bij één of ander groeistadium van derbpaar keuze. Daarna
worden de rollen omgekeerd en wordt het gebeurgrahél.

Speldoelen Het groeiproces van de boom in groep herbeleversanmen
verbeelden. Verhaalinterpretaties en verwerkinggnuitdrukking brengen.
De kunst van poppenkast en handenspel belevenn Eigestieke creaties
maken. Beeldtaal laren hanteren en verstaan. Isipeeteren verwoorden.

Spelervaringen“Zalig samenwerken. De groei voelde heel sterk.aa “In
elke groep een ander accent: de groei, de arbedl,irderactie met de
toeschouwers” — “Mooi om te spelen, al dwalen gddan soms af van het
verhaal.” — “ Bij nabespreking vallen de stukken lopn plek; hoe je thema’s
als groei verschillend kunt beleven”

11. Rolgedragingsspel: de monnik die de peren uiteé
SpelopzetEen bepaald specifiek gedrag uit een verhaarf)estellen, verkennen, oefenen en het mogeligcetheschouwen
bij zichzelf en de anderen, de omgeving.

Spelfragment‘Lenig klom de monnik langs de stam omhoog en dekddene peer na de andere uit aan de omstanders.
Enkele minuten later waren alle peren opgegeten.’

SpelscéneEr zijn twee gedragingen die kunnen verkend word¢et in de boom klimmen en uitdelen van de pemerhet
ontvangen en eten van de peren. Een stoel op &sreteentueel met een bruine doek omkleed. lemaeels monnik de
anderen spelen omstanders, koopman of boer. De ikn&timt in de boom, zegt iets ter inleiding en Heperen uit,



symbolisch of letterlijk met echte peren. (Met ecperen spelen werkt helemaal anders.) De omswnrdspmannen, boeren
spelen er op eigen aanvoelen op in. Ze reager&entelnaast uitbeelding en gebaren ook met woorddat spel kan
meermaals herhaald worden met telkens andere mersdie de monnik spelen. Ook de anderen kunnen rgden
verwisselen: koopman, boer, omstanders.

Speldoelen Stilstaan bij de ervaring van het uitdelen, onten, |np|kken van peren. Verkennen en bevragenagen
handelingen en houdingen en die van anderen. Whalkieven
spelen mee in het (niet) aannemen, oprapen,inpjki@pen van
de peren van de monnik. Wat bepaalt mijn (ver)hog@liHoe geef
ik die gestalte? Wat is het effect ervan op and&ren

Spelervaringen‘lemand is peren aan het uitdelen. 1k wil echt ed
peer krijgen” — “lIk wil wel een peer maar waarom & zoveel
drukte. Kan dat zomaar?” — “Is er genoeg voor iegen” — “lk
wil persé een peer krijgen. Zonder dank je weleggen” - “lk
heb de peer niet gekregen maar gegrepen en voalnegoistisch
maar verwijt de monnik dat hij een dankjewel wikdiggen.” —
Als boer voel ik me het mikpunt. Voel me machtel@esen
respect voor de monnik, die een spelletje met reeltsp- “Wat
een hebberige massa” — Ik heb respect voor het wenkdie boer, &
ik wil niks van die monnik.”Monnik: Velen maken zich zorgerfis
om de buitenkant maar de kern is klein en zit biimé

12. Situatiespel: de monnik met de boom op de schaber
Spelopzet Verkenning van de mogelijke (in het verhaal ogesproken gebleven) ervaringen, gedachten, belewjng
overwegingen van de monnik die weggaat.

Spelfragment ‘De monnik liet zich uit de boom glijden, paktenéegijl en begon de boom om te hakken. Met enkele
doelgerichte bijlslagen kreeg hij voor elkaar da¢ doom omviel. De monnik ving de stam op, nam hermjo rechter-
schouder en liep opvallend gemakkelijk de markt ovde richting van de stadspoort.’

Spelscéne:lledereen speelt monnik met een boomstam op drideh. Alle spe(e)l(st)ers staan op een lijn ernezich in, in
de rol. Een voor één steken ze gaandeweg het gid@ver en zeggen iets, een paar woorden een kiorte De één na de
andere monnik stapt zo over het speelveld naandera kant.

Spelscéne 2leder leeft zich in, in de situatie van de monaikbedenkt, voelt wat hij/zij straks als monnilaigaeggen. Dan
speelt elk om beurt een weggaande monnik met denétaon op de schouder die iets zegt. De anderearsdel omstanders,
koopman of boer en regeren op de uitspraak van @ik Daarna is de volgende spe(e)l(st)er aanealetdie monnik

speelt, waarop de anderen reageren.

SpeldoelenStilstaan bij de betekenis en het effect vandmettakken van de boom en het naar buiten dragendiooronnik.
Mogelijke bedoelingen van de monnik achterhalegekimotieven in vergelijkbare situaties begrijpeerwoorden. Eigen
begrip van de mogelijke metaforische betekenisdeshoom verwoorden.

Spelervaringen“Verdorie, ik heb me weer laten gaan Ik heb met ikunnen
inhouden, domme toch.” — “Wat leeg is is vol en waltis is leeg.” — “Mijn
werk is gedaan, het uwe begint.” — “Echte krachtritoran binnen.” — “De
stam is zwaar maar het werk dat me in de stad tehtea staat is nog
zwaarder” — “Ik hoop dat ze iets begrepen hebbé&rstap naar de volgende
opdracht.” — “Ik deed wat ik moest doen, de men®tajn eigen les maar
leren” — “De stam is zwaar, zoals mijn leven omdaijn boodschap zo
moeilijk overkomt.”- “Goed dat die boer neen zegndkon ik mijn truckje
nog eens boven halen.” — “Zouden ze nu al doorhaldst dit geen boom is
maar een as.” - “Het leven en de groeikracht zitrhim de pit van de vrucht”
— “Wie is de spil (de as) van het leven?”- “De boaan het leven is de as
waar het om draait.”

13. Betekenisverkenningspel: de as van de wagen
Spelopzet Inleven en verkennen van een (bevreemdende)tisitoan meer zicht en voeling te krijgen met de nligge
betekenis.

Spelfragment‘Pas toen de monnik met de boomstam was verdwer@kiarde boer aanstalten om naar zijn kar met peren
terug te gaan. Maar wat was dat? Al zijn peren waverdwenen en hij zag dat ook de as van zijn k#irak, zodat het ding
was ingezakt. Zou misschien... De boer begon eeseljk vermoeden te krijgen. Plotseling rendewsjg en schreeuwde:
‘Mijn peren! Mijn peren! Mijn as, mijn as, de asnvanijn kar!" Hoe hard hij ook rende en hoe hij cahreeuwde, de monnik



was allang door de stadspoort verdwenen en vigjems meer te bekennen. Buiten de stadspoort vobhdetade as van zijn
kar terug.

Spelscéneledereen speelt de as van de kar die buitenadisbort ligt. leder vertelt kort als ‘as’ hoe daar terechtgekomen
is. leder legt zich ergens neer op het speelveldafhzich in de rol in. Om beurt vertelt elke*ast eigen verhaal.

SpeldoelenEigen (on)begrip van de situatie verwoorden. Batés van de as inschatten. Via een ander perspectar het
verhaal kijken.

Spelervaringen“Wat wil die monnik van mij? Wat lig ik hier teogn?” — “Gelukkig komt mijn baas mij halen, die whee
belangrijk ik voor hem, de kar en de peren ben'lk-ben een as geworden en wil geen perenboom migerpunt.” - “De
monnik wil duidelijk maken dat ik als vroegere boamer kon betekenen dan als as van de kar.” —38d¢sn was ik vroeger
vrijgeviger dan als as van de kar.” - “ Ik ben a@®in des levens, wie in mij gelooft zal eeuwig leven

14. Rolinlevingspel: de eindscene van het verhaal.

Spelopzet Als laatste spelscéne wordt het einde van hdtaarherspeeld om een slotervaring, beleving echatting van
betekenis(en) ontstaan bij het spelen en doorleaarhet verhaal te registreren.

Spelfragment“Buiten de stadspoort vond de boer de as vankajnterug en toen hij terugkwam op de markt, haduieows-
gierigen al een grote kring om zijn kar gevormd.”

SpelsceneEen omgekeerde stoel overdekt met een bruine symhohseert de kar.
Daar rond nemen de spe(e)l(st)ers plaats en [Eeén
in, in de rol van ‘boer’ en /of. ‘nieuwsgierigenh de
rol van één van hen (er kunnen meerdere mensen ‘b
spelen) doen zij een uitspraak vanuit de ervarire:
hele gebeuren van het verhaal meegemaakt te heb
En als laatste fragment: als nieuwsgierige: ‘der lzgen
terugkeren met de as van zijn kar en toekijkendlep
lege kar van de boer zonder as en zonder pereaisoff
boer: ‘terugkerend met de as van je kar en kijkeoe
de nieuwsgierigen rond de kapotte kar zonder pe
hebben postgevat.
Opdracht: Leef je in, in één van beide rollen
overdenk een uitspraak. Een uitspraak voor jezelf
of tegen iemand van de andere nieuwsgierigen, €0
boer of tot allen.
leder om beurt, doet zijn/haar uitspraak in de geko
rol. Schrijf de uitspraak die je op de achterzijdé het
papier dat je bij het begin van het verhaal invulBiekijk en vergelijk beide uitspraken. Wat stelgor jezelf vast.

Speldoelen Stilstaan bij het besef van wat men uit het vakheert, wat men aan betekenis wil meedragen ofgkven.
Samenballend verwoorden van het eigen proces deorhet verhaal. Vergelijken van de betekenisgewiet) het eerste spel
bij het verhaalbegin.

Spelervaringen “Ach boer toch, ik hoop dat je nu verder kan.” — 8id gaat die boer 0oit nog iets van zijn leven méken
“De kar is zo anders geworden” — “Ik heb zwaar |lgetd betaald, maar ik voel dat de omstanders mgtmaevoelen, ze
helpen mij om mijn kar te herstellen.” - “ Geld iaderdaad niet belangrijk maar ik moet wel leven” “Dit is een
duurbetaalde grap, al heb ik niks hoeven te betalerfHet had wel diepgang, leerzaam, maar wat zib& boer hebben
geleerd?” — “Ik wil hem wel helpen, als hij mij da&ts van vertelt.” — “ Wat heb ik eigenlijk gelel? Er is meer, maar
wijsheid trekt zich niets aan van rechtvaardighdiiit het wel?” - “Het is de verbeeldingskrachtedde dingen in hun ware
gedaante laat zien.” — “Dit mag echt niemand horea,zouden me voor gek verklaren maar ik denkkddiei monnik moet
bedanken. Waarom weet ik nog wel niet maar ik rheet bedanken.” — “Wat een dag. Als ik vanmorgemaianik die peer
direct had gegeven dan had ik nu niet zoveel gekrég- “Er zit én meer van de koopman én meer vamnnik in me dan
ik dacht. Die behoefte aan echtheid. Maar ook darge

15. Uitwisselingen

Het spelen van de verschillende scénes uit hetaédtaat ten dienste van het verstaan van dedakstt eigen zelfverstaan
van de spelers. Het is van belang deze aspecterlkeetr uit te wisselen na het spel. De betekewisgeen plaatsing in het
eigen levensverhaal is waar het in deze ontmodtisgen het verhaal en de klasgroep om draait.dHedn belang dit telkens
weer onder de aandacht te plaatsen. Leren de ggevelens, bedenkingen, waarden, motieven, verngeit, begrip en

onbegrip naar elkaar toe te uiten en te beluistéseeen vaardigheid die niet iedereen, en nietenzedlfde mate, heeft
eigengemaakt. Het is een groei en leerproces ddtaandacht verdient en dat verloopt zoals de grapide boom in het
verhaal. De snelheid van de groei is eerder op dat wvan de realiteit gesneden dan op maat vanveamdéer'. Moge de



vruchten u verlokken tot het uitproberen en de teoen de arbeid van het begin (graven, water warpianten, begieten) je
realiseren dat ‘leren uitwisselen’ een volgehoudmtes vraagt. Het uitwisselen van ervaringen kaelk spel gebeuren. Bij
het spelen van een grote reeks korte spelervarimgemet soms meer aangewezen om de uitwisseling maardere
spelsituaties te bundelen en te verdelen over terbeks. De doelen van de uitwisseling kunnenuareh naargelang de
spelsituatie en het opzet en doel van elk spehaledijk. Ze kunnen echter ook bij elk spel dezelfdijven.

16. Slotlezing van het verhaal

Tot slot wordt het verhaal nogmaals gelezen. Ddespmringen en alle andere associaties en betaamidie hierbij zijn
opgekomen worden terug in het verhaal neergeldgdeem aanvulling op de reeds meegegeven rijkdash.vErhaal wordt
rijker, krijgt meer betekenis is belicht, verliadhbor de eigen westerse bestaanservaringen.

IV. Aandachtspunten in de marge voor de begeleid(gsr

In het spel van de leerlingen, hun woorden, gedgggi en houdingen vallen heel wat relaties metdagdagelijks leven te
herkennen. Ze herkennen dat mogelijk bij henzelbgrelkaar. Het is goed als dat spontaan bij rensprake komt in de
uitwisselingen. Zorg voor een voldoende veilig Wi Vraag altijd :'Is dat mogelijk? Herken je dat zelf ook in je
gedragingen? Hoe ervaar je dat? Kan je daar iete mieen voor jezelf?...

Breng wat jij zelf als begeleider ziet (vaak metmtzien) niet direct binnen in het gesprek. Dit kam grote onveiligheid
teweeg brengen. Men voelt zich doorzien, in z’'noljy misbegrepen... Als leerkracht is je impact aelel groter. Als
begeleider nodig je uit om verbindingen te makemmdwing je niemand om die verbanden te leggenederzniet om je
eigen (vermeende) verbanden in zijn op haar leyeteanemen. leder mens heeft het recht op een é&geproces, in een
eigen ritme.

Eigen levenservaringen als begeleid(st)er binnenae naar aanleiding van spelervaringen van dérigen mag wel. Is aan
te raden. Het komt vaak de uitwisseling ten goedls. leerkracht doe je mee, laat je je eigen levenkeetsbaarheid
zien.Vermijd in ieder geval prekerigheid, moralisgen, misbruik voor eigen doelen, lange uiteenmgn... Je bent
begeleider van ‘hun’ leerproces, je staat niet zghtraal. Wees een enthousiaste pleitbezorgerhwn zoeken naar
betekenissen in het verhaal en voor hun leverghien.

V. Ter overweging

Vele manieren om rond dit verhaal verder te werka.reiken een mogelijk spoor aan.

De ontmoeting met een Tibetaans-boeddhistisch aéibaok een ontmoetingskans voor intercultureeingerreligieus leren.
Enkele vragen als opzet voor een gesprek of zobktd¢at is er zo boeddhistisch aan dit verhaal? Is verthaal een

universeel verhaal? Wat heeft dit verhaal aan onwesterse cultuur te bieden? Is dit een religi@yegsdienstig verhaal?
Waaraan kan je dat zien? Welke bijbelverhalen kaag één of andere wijze associéren bij dit verhaérdient dit verhaal
een plaats in de bijbel? Wat betekent het wanreé&td monnik’ zou veranderen in ‘Jezus’? Wat karvdrihaal over ‘God’

vertellen?...

En tot slot
“Perenbomen zijn aardes eindeloze pogingen om teekpn tot de luisterende hemel.”
Naar R. Tagore uit Vuurvliegen




